Die Stadt im Mittelalter

3 Städtetypen:

-Reichsstädte: dem König unmittelbar unterstellt und zur Abgabe

verpflichtet

-Freie Städte: aus bischöflicher Herrschaft befreit, jedoch nicht zu

Steuern verpflichtet

-Territorialstädte: einem Landesherrn direkt unterstellt

wichtigste Merkmale:

- Selbstverwaltung

- eigenes Gericht

- Marktplatz (=> Stadtmittelpunkt)

- Stadtmauer

Zünfte:
- Zusammenschlüsse von Handwerkern

- Regelung von Preisen, Qualität und Arbeitszeiten

- Zunftzwang ( Zunftsiegel )

Probleme:

- Wasserversorgung

- Abfallentsorgung
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